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Une mécanique de haute volée pour graver votre marque a jamais
sur Londres, la capitale du monde !

L'HISTOIRE

Aprés le grand incendie de Londres de 1666, tout est a reconstruire.
Investissez dans des projets de construction pour marquer a travers
les siécles la capitale du monde de votre empreinte visionnaire.
Attention a la fiévre batisseuse, car si vous laissez proliférer la
misére et slaccumuler les dettes, vous serez balayé par ['Histoire

LE JEU

A travers trois époques de jeu, vous devez gérer votre main
> Bl i A et planifier des ensembles d'effets de cartes. Il faut équilibrer
e B0k, savamment les enchainements d'effets pour générer asser d‘or pour
WESTMINSTER financer vos projets, gérer la pauvreté et bien slr augmenter votre
prestige.

MATERIEL :

- 1 plateau de jeu

- 101 cartes ville

- 20 grandes cartes quartier
- 30 cubes en bois

- 10 ronds en bois

- 48 jetons pieces

- 12 jetons emprunt

- 4 pions joueur

- 1 Régle du jeu
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¢ Une mécanique parfaitement huilée.

® Une grande fresque historique.
¢ Un joyau de Martin Wallace.

At the start of your turn, instead of drawing:
Draw 0, 1, or 2 cards.
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